1. Special Power for Access control K7612 Multifunctional Access Control Keypad

[. Technical Specification
s g E § Power Input 12VDC £ 12%/ 1.2A
g : Lock Relay 12V DC/1.2A
g

For Operation: 0~45 ('C)
For Storage: -10~55(C)
For Operation: 40% ~ 90%
For Storage: 20% ~ 90%

Applicable Temperature
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Applicable Humidity

°
Mernory Capatity 999 Individual Users + 1 Public Password
i’ ﬁ . §§ L (One Card + One Password for Each User)
BAE3ER" For ID Card: 125KH
Operating Frequency > = ’

For 1C Card: 13.56MHz
For ID Card: EM or EM Compatible
For IC Card: MF1 or MF1 Compatible

Compatible Card

] For ID Card: 5~15 (cm)
I Sensor Range
: 4k For IC Card: 3~5 (cm)
- .
B - oo Option 1: Relay Output
S ¢ o Lock Signal Interface P ?{m it i o
INE Option 2: Level Output
Eié oot Doorbell 1
BI0I0 Doorbell: 1
— _ Exit Button: 1
Access Controller External Connections

Door Contact: 1
External Alarm: 1
External Card Reader Interface Weigand26 Socket (Applicable to certain models)

Opening time must set to 0 second when connecting with electronic lock.
Otherwise electric lock would be Burned Down

2. Factory Default Settings

2- Normal Power Supply Dlagram Programming Password 881122
—— _ n— . Public Password 1234

oL ¥ Ig‘* 25D Lock Delay Timer 3 Seconds
: Tamper Alarm On
Door Contact Alarm Off
Lock Status Check Off

Alarm Delay Timer 0 Seconds
Password Modification Function Off

Note: It 1s highly recommended that the user should modify the default passwords before proceeding to other settings.
3. Sound and Light Indicators
3.1 In Normal Mode
3.1.1 Green LED Light: Off
3.1.2 Valid Command: One Short Beep
3.1.3 Invalid Command: One Long Beep
3.2 In Programming Mode
3.2.1 Green LED Light: On
3.2.2 Valid Command: Two Short Beeps
3.3.3 Invalid Command: Three Short Beeps
4. Cancel Incomplete Command
Press '#' before the completion of a command sequence will cancel the command.
5. Programming Instructions
Unlock when power off | | Lock when power off 5.1 Enter Programming Mode
E S Press '#' —Enter Programming Password (6 digits) = Two Short Beeps + Green Light On
Note: The default programming password 1s '881122'
5.2 Modify Programming Password
Enter Programming Mode

Two types of diagram for this keypad.

Please contact us if you have any other question: —Press '0' »Enter New Programming Password (6 digits)
. . . . —Enter New Programming Password Again
Email: Liyan@1-b-1.com Skype: Friendlily444 —Two Short Beeps

Tel / Whatsapp: +8613640963110




—Press '#' to exit programming mode

5.3 Add or Modify User Card

Enter Programming Mode

—Press 'S’

= Enter User Serial Number (3 digits) = Two Short Beeps

—Present Card — One Short Beep, then Two Short Beeps

—Present the Next User's Card — One Short Beep, then Two Short Beeps
— Present the Next User's Card = One Short Beep, then Two Short Beeps

—Present the Last User's Card = One Short Beep, then Two Short Beeps
—Press '#' to exit programming mode
5.3.1 The 3-Digit User Serial Number 1s an important element for the removal of an account in the
event when user's access card 1s lost. Please make sure that all users and their corresponding
serial numbers are accurately recorded and kept up to date.
5.3.2 When adding multiple users in sequence, the serial number will increase by 1 each time a new
user 1s added.
For example:
Enter Programming Mode — Press 'S’
— Enter Starting Serial Number (e.g. 015)
—Present User 013's Card — Beep ...... Beep Beep
—+Present User 016's Card — Beep ...... Beep Beep
—Present User 017's Card — Beep ...... Beep Beep

— After all users are added, Press '#' to exit programming mode
5.4 Delete Users

5.4.1 Method 1: Delete Users by Entering Serial Numbers

Enter Programming Mode

=+Press T

— Enter User's Serial Number (3 digits) Two Short Beeps

= Enter User's Serial Number (3 digits) Two Short Beeps

—Press '#' to finish the operation

5.4.2 Method 2: Delete Users by Reading User Cards

Enter Programming Mode

—Press '7'

—Present User's Card = One Short Beep, then Two Short Beeps
—Present Another User's Card — One Short Beep, then Two Short Beeps
— Present Another User's Card — One Short Beep, then Two Short Beeps

------

—Press '#' to finish the operation
5.4.3 Delete All User Accounts
Please see section 6, Reset to Factory Defaults
5.4.4 Caution: By deleting a user's card, the user's password will also be automatically erased from
memory.
5.5 Exit Programming Mode
Press '#' — Two Short Beeps
5.6 Access Options Setting
5.6.1 Use Card or Password for Access
Enter Programming Mode — Press 'l' = Press '0' = Two Short Beeps
— Press '#' to exit programming mode
Note: This access option is the factory default option.
5.6.2 User Both Card and Password for Access
Enter Programming Mode — Press 'l' = Press 'l' = Two Short Beeps
—Press '#' to exit programming mode
5.7 User Password Settings
5.7.1 Disable User Password Modification Function
Enter Programming Mode — Press '1' = Press '2' — Two Short Beeps
—Press '# to exit programming mode
Note: Password modification function 1s off by default.
5.7.2 Enable Password Modification
Enter Programming Mode — Press '1' = Press '3' = Two Short Beeps
= Press '#' to exit programming mode
5.7.3 Modify User Password in Normal Mode
Hold '#' for 2 Seconds — One Long Beep, then Two Short Beeps
= Present User Card — One Short Beep, then Two Short Beeps
—Enter User's Original Password (Detault password 1s 0000)
—Enter New Password (4 digits)

—Enter New Password Again
—Two Short Beeps
Operation Complete
5.7.4 Modify Public Password
Enter Programming Mode
=+Préss 'y
— Enter New Public Password (4 digits)
—Two Short Beeps
Operation Complete
Note: The default public password 1s '1234', it is highly recommended that user should change the
default value right after installation.
Note: The public password cannot be set to '0000".
5.8 Set Lock Delay Timer
Enter Programming Mode Press '2'
—Enter Delay Time (2 digits, in Seconds)
—Press '#' to exit programming mode
For Example: If user wishes to set the delay timer to 3 seconds, then enter '03".
5.9 Set Tamper Alarm
5.9.1 Disable Built-in Tamper Alarm
Enter Programming Mode
—Press '4'
—Press '0)
—Press '# to exit programming mode
5.9.2 Enable Built-in Tamper Alarm
Enter Programming Mode
—Press '4'
—Press 'l
—Press '#' to exit programming mode
Note: Internal Tamper alarm is on by default.
5.10 Set Lock Status Check Function
5.10.1 The lock status check function is usually used in a two-door access system. When enabled,
the user will not be authorized for access unless both doors' locks are engaged. The purpose
of this setup 1is to prevent unauthorized personnel from entering the property by following
authorized staff.
5.10.2 Disable Lock Status Check
Enter Programming Mode
—Press '6’
—Press ()
—Press '#' to exit programming mode
5.10.2 Enable Lock Status Check
Enter Programming Mode
—Press '6’
—Press 'l
—Press '#' to exit programming mode
5.11 Set Lock Status Alarm
5.11.1 This function 1s used to detect whether user forgot to lock the door after access. When
enabled, the internal alarm of the system will be activated if the door lock is not engaged
after user's entrance.
5.11.2 Disable the Alarm
Enter Programming Mode
—Press '8’
—Press '()'
—Press '#' to exit programming mode
5.11.3 Enable the Alarm
—Press '8’
—Press 'l
—Press '# to exit programming mode
5.12 Alarm Delay Timer
5.12.1 This function 1s used set the delay timer for the Lock Status Alarm. For example, when the
alarm 1s sect to 3 second, the system will sound alarms continuously if the lock fails to engage
3 seconds after it was opened. The timer will function properly only when the Lock Status
Alarm is enabled.
5.12.2 Enter Programming Mode
—Press '8 = Press 2
—Enter Delay Time (2 digits, in Seconds)
—Press '# to exit programming mode
6. Reset to Factory Defaults




Enter Programming Mode Press'8' Press '6'
—Two Short Beeps, Three Short Beeps
— Wait for 5 Seconds
—Three Short Beeps
The system has been reset to factory defaults. All user data will be erased. All Passwords will be set to default
values.
7. User Instructions
7.1 Entering with Card or Password
7.1.1 Password should be entered in less than 2 seconds
7.1.2 Press '#' to cancel password entry
7.2 Entering with Card and Password
7.2.1 Present Card First Two Short Beeps Enter User Password Door Opens
7.2.2 Press '#' to cancel password entry.
8. Reset Programming Password to Factory Default
Short circuit two J2 pins on the main board (see wiring diagram) to reset Programming Password to factory
default.
9. Alarm Signal Relay
The system will send out an alarm signal in the following circumstances.
1.When the electric potential of AUX IN is too low.
2.When the Tamper alarm is triggered.
3.When the lock status alarm 1s triggered.

10. Common Problems

K7612 Multifunctional Access Control Keypad

1. Specification: See English Version
2. Configuracion predeterminada de fabrica

Contrasena del modo de programacion 881122
Contrasena Publica 1234
Temporizador de retardo de bloqueo 3 Segundos
alarma de manipulacion Encendido
Alarma Puerta Abierta apagado
Estado de blogquco apagado
Temporizador de retardo de alarma 0 Segundos
Funcion de modificacion de contrasena apagado

Problem Solution

Insufficient direct current causes the controller

to malfunction, Must add one direct current
Password Entry OK, Cannot Read Card
Eight Beeps when lock 1s opened.

power supply for the lock or replace the current
power supply unit with a more powerful one.
Reset user card settings after the power
problem is solved.

Password Entry OK, Sensor Range is too Short Do not install the controller on a metal surface.

or Sensor does not respond quickly. Insufficient Power Supply.

One short beep and then Two short beeps after Access Option was set to Card + Password.
presenting card, door failed to open The controller 1s in Programming Mode, wait

for 5 seconds before presenting card again.

Lock Status Check function was enabled and

One short beep after presenting card, door the lock was not properly engaged.

failed to open The lock was not connected to the controller
properly.

One long beep when trying to enter Hold “#’ until indicator produces One Long

Programming Password, failed to enter Beep, then press ‘#’ and entering programming

Programming Mode. password to enter programming mode.

Trying to modify user password, hold ‘# for 2 Hold “#° until indicator produces One Long

seconds, indicator produces One Long Beep, Beep, then hold “#’ for 2 seconds to change user

failed to modify password. password.

Enter programming mode, press ‘5’ to add new

user, indicator produces Three Short Beeps, Memory Capacity has reached its limit.

failed to add user.

Trying to add user, press °5°, enter user serial This serial number has been registered; need to

number, indicator produces Three Short Beep find a new one for the user.

Trying to add user, press ‘5°, enter user serial The card has already been registered; need to

number, present card, indicator produces Three find a new card for the user.

Short Beeps The system will exit programming mode

System exits programming mode automatically automatically 1f the user failed to enter any

without user command. command in more than 20 seconds.

Nota: Se recomienda al usuario modificar las contrasenas predeterminadas antes de continuar con ofras
configuraciones.
3. Senal de sonido y luz
3.1 En modo normal
3.1.1 Luz LED verde: Apagado
3.1.2 Comando valido: un pitido breve
3.1.3 Comando no valido: un pitido largo
3.2 En modo de programacion
3.2.1 Luz LED verde: Encendido
3.2.2 Comando valido: dos pitidos cortos
3.3.3 Comando no valido: tres pitidos cortos
4. Cancelar comando incompleto
Pulse '#' antes de completar la secuencia de comandos para cancelar el comando.
5. Instrucciones de programacion
S1 oye tres pifidos cortos, significa que algo esta mal. Por favor, pulse '# para salir del modo de programacion y
Intentalo de nuevo.
S1 oye un pitido largo, significa que algo esta mal. Por favor, pulse '# para salir del modo de programacion y
Inténtalo de nuevo.
5.1 Entrar en el modo de programacion
Pulse '#' —Introducir contrasena de programacion (6 digitos) —Dos pitidos cortos + luz verde encendida
Nota: La contrasefia de programacion predeterminada es '881122'
5.2 Modificar contrasena de programacion
Entrar en el modo de programacion
—Pulse '0" —Introducir nueva contrasena de programacion (6 digitos)
—Vuelva a introducir la nueva contrasena de programacion
—dos pitidos cortos
— Pulse '#' para salir del modo de programacion
5.3 Anadir o modificar Tarjeta de Usuario
Entrar en el modo de programacion
—Pulse 'S’
= Introducir el numero de serie del usuario (3 digitos)
— Dos pitidos cortos
—Leer la tarjeta —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos
— Leer la tarjeta de otro usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos
— Leer la tarjeta de otro usuario — Un pitido corto, luego dos pitidos cortos

—leer la tarjeta del altimo usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos
—Pulse #' para salir del modo de programacion
5.3.1 S1 se pierde la tarjeta de un usuario, utilice el numero de serie para eliminar la cuenta del
usuario. Por favor, mantener un registro de todos los usuarios y sus numeros de serie.
5.3.2 Cuando la adicion de multiples usuarios en secuencia, el numero de serie se incrementara en |
cada vez que se afiade un nuevo usuario.
Por ejemplo:
Entrar en el modo de programacion —Pulse 'S
—Ingresar numero de serie micial (p.ej. 015)
—Leer la tarjeta del usuario 015 —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos
—Lecer la tarjeta del usuario 016 —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos
— Leer la tarjeta del usuario 017 —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos

— o n e .

—Después de agregar todos los usuarios, pulse '#' para salir del modo de programacion



5.4 Eliminar usuarios —Pulse 'l"
5.4.1 Método 1: Eliminar usuarios con nimeros de serie —Pulse '#' para salir del modo de programacion
Entrar en el modo de programacion Nota: La alarma de manipulacion incorporada esta habilitada de forma predeterminada.
—Pulse "7’ 5.10 Comprobacion del estado del bloqueo
—Introduzca el nimero de serie del usuario (3 digitos) —Dos pitidos cortos 5.10.1 La comprobacion del estado de bloqueo por lo general se utiliza en un sistema de acceso de
— Introduzca el nimero de serie del usuario (3 digitos) —Dos pitidos cortos dos puertas. Cuando se activa, el usuario no sera capaz de entrar en la propiedad a menos que
g e ambas puertas estan cerradas. El proposito de esta funcion es evitar que personal no
—Pulse '# para salir del modo de programacion autorizado a entrar en la propiedad por el siguiente personal autorizado.
5.4.2 Método 2: Eliminar usuarios con tarjetas de usuario 5.10.2 Desactivar Comprobacion del estado del bloqueo
Entrar en el modo de programacion Entrar en el modo de programacion
— Pulse '7’ —Pulse '6'
—Leer la tarjeta del usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos —Pulse 0’
—Leer la tarjeta del usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos —Pulse '#' para salir del modo de programacion
— Leer la tarjeta del usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos 5.10.2 Activar la comprobacion del estado del bloqueo

s XL Entrar en el modo de programacion

—Pulse '#' para salir del modo de programacion —Pulse '6'

5.4.3 Eliminar todas las cuentas de usuario —Pulse 'l

Consulte la seccion 6, Restablecer valores predeterminados de fabrica — Pulse '#' para salir del modo de programacion

5.4.4 Precaucion: Al borrar la tarjeta de un usuario, la contrasefia del usuario también se borrara 5.11 Alarma Puerta Abierta

automaticamente de la memoria.
5.5 Salir del modo de programacion
—Pulse '# Dos pitidos cortos

5.6 Opciones de acceso
5.6.1 Usar tarjeta o contrasena para acceder
Entrar en el modo de programacion —Pulse 'l' = Pulse '0' = Dos pitidos cortos
= Pulse '"#' para salir del modo de programacion
Nota: Esta opcion de acceso es la opcion predeterminada de fabrica.
5.6.2 Utilice tarjeta + contraseia para acceso
Entrar en el modo de programacion —Pulse 'l' = Pulse '1' = Dos pitidos cortos
—Pulse '# para salir del modo de programacion

5.7 Contrasena de usuario
5.7.1 Deshabilitar la funcion de modificacion de contrasena de usuario
Entrar en el modo de programacion — Pulse 'l' —Pulse '2' —Dos pitidos cortos
—Pulse "#' para salir del modo de programacion
Nota: La funcion de modificacion de contrasena esta desactivada de forma predeterminada.
5.7.2 Habilitar contrasena del usuario Modificacion
Entrar en el modo de programacion —Pulse 'l' = Pulse '3' = Dos pitidos cortos
—Pulse '#' para salir del modo de programacion
5.7.3 Modificar contraseiia de usuario en modo normal
Mantenga '#' durante 2 segundos —*Un largo pitido, luego Dos pitidos cortos
—Leer Tarjeta de Usuario —Un pitido corto, luego dos pitidos cortos

5.11.1 El proposito de esta funcion es detectar si el usuario olvido bloquear la puerta después del
acceso. Cuando esta activada, la alarma interna se activara si la puerta no esta bloqueada
despues de que el usuario abrio la puerta.

5.11.2 Desactivar la alarma

Entrar en el modo de programacion

—Pulse '8’

—Pulse '0'

—Pulse '#' para salir del modo de programacion

5.11.3 Activar la alarma

—Pulse '

—Pulse 'l

—Pulse '#' para salir del modo de programacion

5.12 Temporizador de retardo de alarma

5.12.1 El proposito de esta funcion es para ajustar el temporizador de retardo para la alarma de
puerta abierta. Por ejemplo, cuando la alarma se ajusta a 3 segundos, el sistema sonara
alarmas continuamente si la cerradura no se activa 3 segundos después de que se abrio. El
temporizador funcionara correctamente so6lo cuando esta activada la alarma de puerta
abierta.

5.12.2 Entrar en el modo de programacion

—Pulse '8' Pulse 2'

—Enter Delay Time (2 digitos, in Seconds)

—Pulse '# para salir del modo de programacion

6. Restablecer los valores predeterminados de fabrica
Entrar en el modo de programacion — Pulse '8' —Pulse '6'
— Dos pitidos cortos, Tres pitidos cortos

—Introduzca la contrasena antigua del usuario (La contrasefia predeterminada es 0000)
— Introduzca nueva contrasena (4 digitos)
—Ingresa nueva contrasena nuevamente

—Dos pitidos cortos —*Espereftﬁdsegunrc:ﬂs

5.7.4 Modificar la contrasefia publica —Tres pitidos cortos

Entrar en ¢l modo de programacion El sistema se ha restablecido a los valores predeterminados de fabrica. Todos los datos del usuario se borraran.
—Pulse '3’ Todas las contrasenas se estableceran en valores predeterminados.

— Introducir nueva contrasefia publica (4 digitos) 7. Instrucciones para el usuario ' )

—Dos pitidos cortos 7.1 Abra la puerta con Tarjeta o Contrasena

Nota: La contraseiia publica predeterminada es '1234'. El usuario debe cambiar el wvalor
predeterminado justo despucs de la instalacion.
Nota: La contrasena publica no puede estar en '0000".
5.8 Programar el temporizador de retardo para el bloqueo

7.1.1 La contrasena debe ingresarse en menos de 2 segundos
7.1.2 Pulse '#' para cancelar la entrada de contrasena

7.2 Abra la puerta con Tarjeta y Contrasena
7.2.1 Leer la tarjeta de usuario —Dos pitidos cortos

—Introduzca la contrasefia de usuario Puertas abiertas
7.2.2 Pulse '#' para cancelar la entrada de contrasena.
8. Restablecer la contrasena de programacion a la configuracion predeterminada de fabrica
Cortocircuito dos patas (J2) de la placa principal (véase diagrama de cableado) para restablecer la contrasena de
programacion por defecto de fabrica.

Entrar en ¢l modo de programacion — Pulse 2

= Introducir el tiempo de retardo (2 digitos, en segundos)

—Pulse '# para salir del modo de programacion

—Por ejemplo: S1 el usuario desea ajustar el temporizador de retardo a 3 segundos, luego introducir '03".
5.9 Configuracion de la alarma de manipulacion

5.9.1 Inhabilitar la alarma de manipulacion incorporada 9. R,Eh?_’ de sefial d_e ailannaﬁ - : :
Entrar en el modo de programacion El sistema enviara la senal de alarma en las siguientes circunstancias.

—Pulse '4' I. Cuando el potencial eléctrico de AUX IN es demasiado bajo.
—Pulse 0’ 2. Cuando se activa la alarma de manipulacion indebida.

—Pulse '# para salir del modo de programacion 3. Cuando se activa la alarma de estado de bloqueo.

5.9.2 Activar alarma de manipulacion incorporada
Entrar en el modo de programacion
— Pulse '4'




— Driicken Sie '7'

—(Geben Sie die Seriennummer des Benutzers emn (3 Ziftern)
—Zwel kurze Pieptone

—(Geben Sie die Seriennummer des Benutzers ein (3 Ziffern)
= Zwei kurze Pieptone

llllll

K7612 Multifunktionaler Zugangscontroller

1. Specification: See English Version
2. Werkseinstellungen

Programmierpasswort 881122 — Driicken Sie '#', um den Vorgang abzuschlicl3en
Offentliches Passwort 1234 5.4.2 Method 2: Loschen von Benutzern durch Lesen von Benutzerkarten
Verzogerungszeitgeber (Sperren) 3 Sekunden TE%%HE?EIZ?:?;?US Eingeben
Tamper Alarm Aktivi.er*t —Lesen Sie Benutzerkarte Ein kurzer Signalton, dann zwei kurze Pieptone
Tir Offnen Alarm Deaktiviert —Lesen Sie die nachste Benutzerkarte
Statusprufung (Sperren) Deaktiviert —Ein kurzer Signalton, dann zwei kurze Pieptone
Verzogerungszeitgeber (Alarm) 0 Sekunden —Lesen Sie die nachste Benutzerkarte
= T — — Ein kurzer Signalton, dann zwei kurze Pieptone
Kennwortianderung Funktion Deaktiviert
Hinweis: Es wird dringend empfohlen, dass der Benutzer die Standardpassworter dndern muss, bevor er mit anderen —Driicken Sie #, um den Vorgang abzuschlielien
Einstellungen fortfihrt. 5.4.3 Alle Benutzerkonten loschen
3. Sound und Licht Siche Abschnitt 6, Zurticksetzen auf Werkseinstellungen

3.1 Im Normalmodus
3.1.1 Griines LED-Licht: Aus
3.1.2 Giltiger Befehl: Ein kurzer Signalton
3.1.3 Ungiiltiger Befehl: Ein langer Signalton
3.2 Im Programmiermodus
3.2.1 Griines LED-Licht: Ein
3.2.2 Giiltiger Befehl: Zwei kurze Pieptone
3.3.3 Ungiiltiger Befehl: Drei kurze Pieptone

4. Abbrechen Unvollstandige Befehl

Driicken Sie #' vor dem Abschluss emer Befehlsfolge.

5. Programmieranleitung

5.1 Programmiermodus eingeben

Dricken Sie '#' — Geben Sie das Programmierpasswort ein (6 Ziffern) — Zwei kurze Pieptone + Griines
Licht Ein

Hinweis: Das Standard-Programmierpasswort ist ‘881122

5.2 Programmierpasswort andern

Programmiermodus eingeben

— Driicken Sie '0' = Geben Sie ein neues Programmierpasswort ein (6 Ziffern)
—Geben Sie erneut neues Programmierkennwort ein

—Zwei kurze Pieptone

—Driicken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen

5.3 Hinzufiigen oder Andern von Benutzerkarte

Programmiermodus Eingeben

— Driicken Sie '3’

—Geben Sie die Seriennummer des Benutzers ein (3 Ziffern) Zwei kurze Pieptdne
—Lesen Sie Benutzerkarte — Ein kurzer Signalton, dann zwei kurze Pieptone

— ] esen Sie die nachste Benutzerkarte

—Ein kurzer Signalton, dann zwei1 kurze Pieptone

— Lesen Sie die nachste Benutzerkarte

—Ein kurzer Signalton, dann zwei1 kurze Pieptone

—Lesen Sie die letzte Karte — Ein kurzer Signalton, dann zwe1 kurze Pieptone
= Driicken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen
5.3.1 Wenn die Karte eines Benutzers verloren geht, verwenden Sie die Seriennummer, um das
Benutzerkonto zu entfernen. Bitte halten Sie eine Aufzeichnung aller Benutzer und deren
Seriennummern.
5.3.2 Beim Hinzufiigen mehrerer Benutzer in Folge wird die Seriennummer jedes Mal um 1 erhoht,
wenn ein neuer Benutzer hinzugefiigt wird.
Zum Beispiel:
Programmiermodus Eingeben — Driicken Sie '5'
= (Geben Sie die erste Seriennummer emn (z.B. 015)
— Lesen Benutzer-Karte 015 — Piep ...... Piep Piep
— Lesen Benutzer-Karte 016 — Piep ...... Piep Piep
—Lesen Benutzer-Karte 017 = Piep ...... Piep Piep

llllll

—Nachdem alle Benutzer hinzugefiigt wurden, Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu
verlassen
5.4 Benutzer 16schen
5.4.1 Option 1: Loschen von Benutzern durch Eingabe von Seriennummern
Programmiermodus Eingeben

5.4.4 Vorsicht: Durch das Loschen der Karte eines Benutzers wird auch das Passwort des Benutzers
automatisch aus dem Speicher geloscht.
5.5 Verlassen Sie den Programmiermodus
Driicken Sie '#' —Zwel1 kurze Pieptone
5.6 Zugriffsoptionen Einstellung
5.6.1 Verwenden Sie die Karte oder das Passwort, um die Tiir zu 6ffnen
Programmiermodus Eingeben — Dricken Sie 'l1" — Driicken Sie '0)
—Zweil kurze Pieptone
—Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
Vorsicht: Diese Zugriffsoption ist die Standardoption.
5.6.2 Benutzer Beide Karte und Passwort, um die Tir zu ottnen
Programmiermodus Eingeben — Driicken Sie '1' = Driicken Sie 'l
—Zwel kurze Pieptone
— Druicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
5.7 Einstellungen Benutzer Passwort
5.7.1 Deaktivieren Benutzer Passwort Anderungsfunktion
Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie 'l' = Driicken Sie "2
—Zwel kurze Pieptone
—Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
Vorsicht: Die Kennwortidnderungsfunktion ist standardmaflig deaktiviert.
5.7.2 Kennwortinderung aktivieren
Programmiermodus Eingeben
—Driicken Sie 'l' = Driicken Sie '3’
—Zwel kurze Pieptone
— Driicken Sie #', um den Programmiermodus zu verlassen
5.7.3 Andern des Benutzerpassworts im Normalmodus
Halten Sie '# fiir 2 Sekunden — Ein langer Piepton, dann zwei kurze Pieptone
—Lesen Sie die Benutzerkarte — Ein kurzer Signalton, dann zwei kurze Pieptone
—Geben Sie das alte Passwort des Benutzers ein (Standardpasswort 1st 0000)
— Neues Passwort eingeben (4 Zittern)
—+Geben Sie neues Passwort erneut
—Zwel kurze Pieptone
5.7.4 Offentliches Passwort indern
Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie '3'
—(Geben Sie ein neues offentliches Passwort ein (4 Ziffern)
—Zwei kurze Pieptone
Vorsicht: Das Standard-Public-Passwort ist '1234') es wird dringend empfohlen, dass der Benutzer
den Standardwert direkt nach der Installation dndern sollte.
Vorsicht: Das offentliche Passwort kann nicht auf '0000' gesetzt werden.
5.8 Verzogerungszeit fiir die Sperre einstellen
Programmiermodus Eingeben — Driicken Sie '2'
—Eingeben der Verzogerungszeit (2 Ziffern, in Sekunden)
— Drticken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen
Zum Beispiel: Wenn der Benutzer den Verzogerungszeitgeber auf 3 Sekunden einstellen méchte, dann geben
Sic '03'.
5.9 Sabotagealarm
5.9.1 Deaktivieren Sie den eingebauten Sabotagealarm
Programmiermodus Eingeben



= Driicken Sie '4'
— Drlicken Sie '()
= Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
5.9.2 Aktivieren Sie den eingebauten Sabotagealarm
Programmiermodus Eingeben
= Drticken Sie '4'
— Driicken Sie 'l
= Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
Vorsicht: Interner Sabotagealarm ist standardmaliig aktiviert.
5.10 Sperrstatus priifen
5.10.1 Die Sperrstatuspriiffunktion wird {iblicherweise in einem zweitlirigen Zugangssystem
verwendet. Einmal aktiviert, wird der Benutzer nicht fiir den Zugriff zugelassen werden,
wenn entweder Sperre ausgeriickt. Der Zweck 1st, von Unbefugten zu verhindern Betreten
des Eigentums durch folgende autorisiertes Personal.
5.10.2 Sperrstatuspriifung deaktivieren
Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie '6¢
= Drlicken Sie '()'
— Driicken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen
5.10.3 Aktivieren Sie die Sperrstatusprufung
Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie '6'
= Drlicken Sie 'l
= Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
5.11 Tir 6ffnen Alarm
5.11.1 Diese Funktion wird verwendet, um festzustellen, ob der Benutzer vergessen hat, die Tir
nach dem Zugriff zu sperren. Nach dem Aktivieren wird der interne Alarm des Systems
aktiviert, wenn die Tirverriegelung nach dem Zugriff des Benutzers nicht aktiviert 1st.
5.11.2 Deaktivieren Sie den Alarm
Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie '8’
— Driicken Sie '0)'
— Drucken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen
5.11.3 Aktivieren Sie den Alarm
— Drlicken Sie '8'
— Driicken Sie 'l
—Driicken Sie '#', um den Programmiermodus zu verlassen
5.12 Verzogerungszeitgeber (Alarm)
5.12.1 Diese Funktion wird verwendet, um den Verzogerungszeitgeber fiir den Turoffnungsalarm
einzustellen. Zum Beispiel, wenn der Alarm auf 3 Sekunden eingestellt ist, wird das System
Alarme klingt kontinuierlich, wenn die Tur ldanger als 3 Sckunden geoftnet bleibt. Der Timer
funktioniert nur richtig, wenn die Tir often Alarm aktiviert.
5.12.2 Programmiermodus Eingeben
— Driicken Sie '8' = Driicken Sie '2'
—Eingeben der Verzogerungszeit (2 Ziffern, in Sekunden)
—Driicken Sie '#, um den Programmiermodus zu verlassen
6. Zurticksetzen auf Werkseinstellungen
Programmiermodus Eingeben — Drucken Sie '8' — Drucken Sie '6'
—Zwei kurze Pieptone, drei kurze Pieptone
—Warte 5 Sekunden
= Drei1 kurze Pieptone
Vorsicht: Alle Benutzerdaten werden geloscht. Alle Passworter werden auf Standardwerte gesetzt.
7. Anleitung fiir Benutzer
7.1 Offnen Sie die Tiir mit Karte oder Passwort
7.1.1 Passwort sollte in weniger als 2 Sckunden eingegeben werden
7.1.2 Driicken Sie '#', um die Passworteingabe abzubrechen
7.2 Offnen Sie die Tiir mit Karte und Passwort
7.2.1 Lesen Sie die Benutzerkarte
—/Zwel kurze Pieptone
= Benutzerkennwort eingeben
—Tiir 6ftnet sich
7.2.2 Driicken Sie '#', um die Passworteingabe abzubrechen
8. Zuriicksetzen des Programmierpassworts auf den Standardwert
Kurzschluss zwei J2-Pins auf der Hauptplatine (siche Schaltplan), um das Programmierpasswort auf die
Standardwerte zurtickzusetzen (881122).
9. Alarmsignalrelais
Das System sendet unter den folgenden Umstanden ein Alarmsignal aus.
1.Wenn das elektrische Potential von AUX IN zu niedng 1st.
2.Wenn der Sabotagealarm ausgelost wird.
3.Wenn der Tiir 6ffnen Alarm ausgelost wird.

K7612 Teclado de Controle de Acesso Multifuncional

1. Specification: See English Version
2. Configuracoes Padrao de Fabrica

Senha do Modo de Programacao 881122
Senha Publica 1234
Temporizador de Atraso (Bloqueio) 3 Segundos
Alarme Tamper Ativado
Alarme Aberto da Porta Desativou
Monitor de Status de Bloqueio Desativou
Temporizador de Atraso (Alarme) 0 Segundos
Funcao de Modificacdo de Senha Desativou

Nota: O usuario deve modificar as senhas padrao antes de prosseguir para outras configuracoes.

3. Sinal de Som e Luz

3.1 No Modo Normal
3.1.1 Luz LED verde: Desativou
3.1.2 Comando valido: Um Bip Curto
3.1.3 Comando invalido: Um Bip Longo

3.2 No Modo de Programacao
3.2.1 Luz LED verde: Ativado
3.2.2 Comando valido: Dois Bips Curtos
3.3.3 Comando invalido: Trés Bips Curtos

4. Cancelar Comando
Pressione #' antes da conclusao de uma sequéncia de comandos ira cancelar o comando.

5. Instrucoes de Programacao
5.1 Entrar no modo de programagao
Pressione '#' — Digite a senha de programacgao (6 digitos) = Dois Bips Curtos + Luz verde ligada
Nota: A senha de programacao padrao é '881122".
5.2 Modificar Senha de Programacao
Entrar no modo de programagao
—Pressione '0' — Enter New Programming Password (6 digitos)
— Enter New Programming Password Again
— Dois Bips Curtos
— Pressione #' para sair do modo de programacao
5.3 Adicionar ou modificar o cartao de usuario
Entrar no modo de programacao
—Pressione 'S’
—Insira o nimero de série do usuario(3 digitos) = Dois Bips Curtos
— L eia cartio — Um bip curto, entdo Dois Bips Curtos
—Leia o cartao do proximo usuario = Um bip curto, entao Dois Bips Curtos
— Le1a o cartao do proximo usuario = Um bip curto, entdo Dois Bips Curtos

—Leia o cartao do ultimo usuario = Um bip curto, entao Dois Bips Curtos
— Pressione '#' para sair do modo de programacéio
5.3.1 Se o cartdo de um usuario for perdido, use o0 numero de sériec para remover a conta do usuario.
Por favor, mantenha um registro de todos os usuarios ¢ seus numeros de serie.
5.3.2 Ao adicionar varios usuarios em sequéncia, o numero de série aumentara em 1 cada vez que
um novo usuario for adicionado.
Por exemplo:

Entrar no modo de programacao Pressione 'S’
—Digite o namero de serie inicial (v.g. 015)

— Leia o cartao do usuario 015 — Bip..... . BipBip
—Leia o cartdo do usuario 016 — Bip...... BipBip
—Leia o cartao do usuario 017 — Bip...... BipBip

—Depois que todos os usuarios sdo adicionados, Pressione #' para sair do modo de programacdo
5.4 Excluir Usuarios

5.4.1 Método 1: Eliminar usuarios com numeros de série

Entrar no modo de programacao

—Pressione '7'



—Digite o nimero de série do usuario(3 digitos) = Dois Bips Curtos
—Digite o nimero de serie do usuario(3 digitos) = Dois Bips Curtos

— Pressione ‘#’ para sair do modo de programagao

5.4.2 Método 2: Leia os cartoes de usuario para excluir usuarios

Entrar no modo de programacao

—Pressione '7'

—Leia o cartdo do usuario = Um bip curto, entdo Dois Bips Curtos
—Leia o cartdo de outro usuario — Um bip curto, entdo Dois Bips Curtos
—Le1a o cartao de outro usuario — Um bip curto, entao Dois Bips Curtos
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—Pressione ‘#’ para sair do modo de programacgao
5.4.3 Excluir todas as contas de usuario
Consulte a secdo 6, Redefinir os Padrdes de Fabrica
5.4.4 Cuidado: Ao excluir um cartao, a senha do usuario tambem sera apagada automaticamente da
memoria.
5.5 Modo de Programacao Exit
Pressione '# — Dois Bips Curtos
5.6 Opgoes de acesso
5.6.1 Use o cartao ou senha para acessar
Entrar no modo de programag¢ao— Pressione '1' = Pressione '0' — Dois Bips Curtos
—Pressione '#' para sair do modo de programacao
Nota: Esta op¢ao de acesso ¢ a op¢ao padrio de fabrica.
5.6.2 Use Ambos cartdo e senha para acesso
Entrar no modo de programacao— Pressione 'l' = Pressione 'l' — Dois Bips Curtos
—Pressione #' para sair do modo de programacao
5.7 Configuragoes de senha do usuario
5.7.1 Desativar a funcao de modificacao de senha do usuario
Entrar no modo de programacao
—Pressione 'l' = Pressione '2' — Dois Bips Curtos
—Pressione '#' para sair do modo de programacgao
Nota: A fun¢cdo modifica¢do senha ¢ desativada por padrao.
5.7.2 Ativar modifica¢ao de senha
Entrar no modo de programacao —Pressione '1" = Pressione '3' — Dois Bips Curtos
—Pressione '#' para sair do modo de programacgao
5.7.3 Modificar senha de usuario no modo normal
Pressione '#' por 2 segundos = Um bip longo, entao Dois Bips Curtos
—Leia o cartdao do usuario = Um bip curto, entdo Dois Bips Curtos
—Digite a senha antiga do usuario (A senha padrao ¢ 0000)
—Insira a nova senha (4 digitos)
—Digite novamente a nova senha
—Dois Bips Curtos
5.7.4 Modificar senha publica
Entrar no modo de programacgao
—Pressione '3’
—Insira nova senha publica (4 digitos)
—Dois Bips Curtos
Nota: A senha publica padrao ¢ '1234', ¢ altamente recomendavel que o usuario altere o valor padrao
logo apos a nstalagdao.Nota: The public password cannot be set to '0000'".
5.8 Detinir temporizador de atraso para o bloqueio
Entrar no modo de programacao — Pressione '2'
—Digite tempo de atraso (2 digitos, em segundos)
= Pressione '#' para sair do modo de programacao
Por exemplo: Se o usuario deseja configurar o temporizador de atraso em 3 segundos, entao digite '03'.
5.9 Alarme tamper
5.9.1 Desativar Alarme de Tamper Incorporado
Entrar no modo de programacao
— Pressione '4'
= Pressione '0'
— Pressione '#' para sair do modo de programacao
5.9.2 Ativar Alarme de Tamper Incorporado
Entrar no modo de programacao
—Pressione '4'
— Pressione '1'
—Pressione #' para sair do modo de programacao
Nota: O alarme interno de violacdo ¢ ativado por padrao.
5.10 Verifique bloqueio Estado

5.10.1 A fungao de verificacao do status do bloqueio geralmente ¢ usada em um sistema de acesso
de duas portas. Uma vez habilitado, o usuario ndo podera abrir a porta a menos que ambas as
portas estejam fechadas. O objetivo desta configuragao ¢ para evitar que pessoas nao
autorizadas entrem na propriedade, seguindo o pessoal autorizado.

5.10.2 Desativar verificag¢ao de status de bloqueio

Entrar no modo de programacao

— Pressione '6'

— Pressione '()'

—Pressione '#' para sair do modo de programacao

5.10.3 Ativar verificacdo de status de bloqueio

Entrar no modo de programacao

—Pressione '6'

—Pressione '1’

—Pressione '#' para sair do modo de programacgao

5.11 Alarme aberto da porta

5.11.1 Esta funcao € usada para detectar se o usuario esqueceu de bloquear a porta apds o acesso.
Quando ativado, o alarme mterno sera ativado se o bloqueio da porta nao estiver ativado
apos 0 acesso

5.11.2 Desativar o alarme

Entrar no modo de programagao

— Pressione '8’

—Pressione '()

—Pressione '#' para sair do modo de programagao

5.11.3 Ativar o alarme

—Pressione '8’

—Pressione 'l’

—Pressione '#' para sair do modo de programacao

5.12 Temporizador de atraso de alarme

5.12.1 Esta fungao ¢ usada ajustar o timer de atraso para o alarme de porta aberta. Por exemplo,
quando o alarme esta definido para 3 segundo, o sistema ira soar alarmes continuamente se o
bloqueio se ndao envolver 3 segundos apos ter sido aberta. O temporizador funcionara
corretamente somente quando o alarme de porta aberta ¢ habilitado.

5.12.2 Entrar no modo de programacao

—Pressione '8' Pressione '2'

—Enter Delay Time (2 digitos, em segundos)

—Pressione '#' para sair do modo de programacgao

. Retornar aos padroes de fabrica

Entrar no modo de programacao— Pressione '8' — Pressione '6'

— Dois Bips Curtos, Trés Bips Curtos

— Aguarde 5 segundos

= Trés Bips Curtos

Cuidado: Todos os dados do usuario serao apagados. Todas as senhas retornardao aos valores padrao.

. Instrugdes para o Usuario

7.1 Abra a porta com cartdo ou senha
7.1.1 A senha deve ser inserida em menos de 2 segundos
7.1.2 Pressione '#' para cancelar a entrada da senha
7.2 Abra a porta com cartao ¢ senha
7.2.1 Leia cartdao First = Dois Bips Curtos — Digite a senha do usuario — Porta abre
7.2.2 Pressione '#' para cancelar a entrada da senha

. Redefinir a senha de programagao para o padrido de fabrica

Curto-circuito os dois pinos especiais (J2 pinos) na placa principal (ver esquema eléctrico) para repor programacao
senha para padrao de fabrica.

. Relé de sinal de alarme

O sistema produzira um sinal de alarme nas seguintes circunstancias.
1.Quando o potencial elétrico do AUX IN € muito baixo.

2.Quando o alarme Tamper ¢ acionado.

3.Quando o alarme de abertura da porta ¢ acionado.




KinaBuarypa ynpapjieHUst MHOTO(PYHKIIMOHAJIbHBIM J0CTYIIOM

1. Specification: See English Version
2. 3aBOJICKHE HACTPONKH 10 YMOTYAHHIO

[lapons nporpamMmmupoBanus 881122
OOwmiectrennsii [1apons 1234

Takimep 3az1epsKKu (3auparh) 3 CeKyH/1

Tamrnep ABapuiHas CUTHAIM3allns AKTUBUPOBAHHBIN
JBEpHOM KOHTAKT CUTHAJIU3alluH JIC3aKTUBUPOBAHHBIN
[IpoBepka craryca OJIOKHPOBKH J1€3aKTHBHPOBAHHBIN
Tanmep 3anepKKn TPEBOrH 0 cexyna

OyHKIMA U3MEHEHHUS TTapoJIs JI€3aKTHBHUPOBAHHBIN

[Ipumeuanue. HacTosiTelbHO PEKOMEHAYETCA, 4YTOObI MOJIb30BaTe/lb AOJAKEH HW3MEHHTL MapoHd I10 YMOJIYaHHUIO,
[PEkKIE UEM MEPEXOAUTH K JIPYTHM HACTPOHKaM.
3. 3BYKOBBIE€ U CBETOBbIC HHAUKATOPHI
3.1 B HOpMaIbHOM pEeXKHUME
3.1.1 3enenniti ceer CHU/L: Off
3.1.2 JleficrBuTenbHas koManaa: OMH KOPOTKHH 3BYKOBOW CHIHAI
3.1.3 Henmonyctumas komanaa: OIMH JUITMHHBIN 3BYKOBOH CUTHAJI
3.2 B pexumMe nmporpaMMHUpPOBAHMS
3.2.1 3enensnit ceer CHU/: On
3.2.2 JlelicTBuTenbHad KoMaHaa: /[Ba KOpOTKHX 3BYKOBBIX CHUTHANa
3.3.3 HegonycTtumast komaHza: Tpu KOPOTKHUX 3BYKOBBIX CUI'HAJIA
4. OTMEHUTB HEIOIHYI0 KOMaHy
Jlo 3aBepuieHNs MOCIEA0BATEIbHOCTH KOMaH/I, HAXKMHUTE '#', 4TOOBI OTMEHUTH KOMaHJY.
5. UHCTPYKIIMH 110 IPOrpaMMHPOBAHUIO
5.1 Boiaure B pexxuM MMporpaMMupoBaHus
Haxxmute '#' — Breaure napons nporpamMupoanus (6 uudgp) — JlBa kopoTkux 3ByKOBBIX curHana + Green
Light On
3amerka: [lapoJib nporpaMMHUpoOBaHus 110 yMOI4aHuto - '881122".
5.2 U3MeHuTh 1aposisb nporpaMMupoBaHus
Bougurte B pexxum nporpaMMupoBaHus
—Haxmmute '0)' BBeaure HOBBIM napoib iporpamMmMupoBanus (6 mudp)
—BeeauTe HOBBIN MMapoJib MporpaMMHUpPOBaHNAA CHOBA
— JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CUI'HAJIA
—Haxxmurte '#', yT0OBI BBINTH U3 peKUMa [POrpaMMUPOBaAHUS
5.3 JloGaBUThL WM H3MEHHTH MOJIL30BATENA KapThi
Bouaure B peKHM MPOrpaMMHUPOBAHNIS
— Haxxmure 'S’
—Beenure cepurnblid HOMep nosb3osarend (3 uudp)
— JIBa KOpOTKHUX 3BYKOBBIX CUT'HajIa
— | IpounTaTe KapTOUYKY MOJIL30BATEIA
—OJ1H KOPOTKHH 3BYKOBOW CUTHAJI, 3aTE€M JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHTHAsIA
—[IpounTalTe KapTOUYKY CIEAYIONIEro MoJIL30BaTelIs B
= OJIMH KOPOTKUH 3BYKOBOM CHI'HAJI, 3aTe€M JIBA KOPOTKUX 3BYKOBBLIX CHI'HAJIA
—[IpounraiiTe KapTOUYKY CAEAYIOLIErO [10JAb30BATENS B
— O1UH KOPOTKHM 3BYKOBOUM CHUTHAJI, 3aTEM JIBa KOPOTKHUX 3BYKOBBIX CUTHAJIA

— | IpounTanTe KapTOYKY CIICIYIOIIETO MOIB30BATEIIS B
—(HH KOPOTKHH 3BYKOBOH CHTHAJI, 3aT€M JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHI'Haja
—Haxxmure #', yTOOBI BEIMTH U3 peKUMa MporpaMMHUpOBaHUs
5.3.1 Ecnum kapra noJjib30Bare/isl MOTepsiHa, UCIOJAb3YHTE CEpHHHBIM HOMEpP, 4YTOObI VYIAJIUTh
YYETHYIO 3allUCh Tonb30Barens. [loxkamyiicTa, coxpaHuTe 3anuck 000 BCEX MOIb30BATENAX U
X CEPUIHBIX HOMEpaX.
5.3.2 llpun oaHOBpeMEHHOM [100aBICHHUM HECKOILKHUX I10Jb30Barefied CepUMHBIM HOMEpP
YBEIIMYNBACTCA KakKbIM pa3 MpH JOOABIEHUN HOBOTO TOJIb30BATEIS.
Hanpumep:
—Bouaure B pe:xuM nporpamMmmuposanus Haxmwure 'S’
— Bpenure Haua/IbHBIM CEpUUHBIM HOMED (HarpumMmep: 015)

— IPOYUTATh KapTy nojas3osarens 015 — rynok ...... I'YI0K I'YI0K
— OpOUUTaTh KapTy nojb3oBares 016 — rymok ...... T'YIOK TYI0K
—TIPOYNTAaTh KapTy nmojk3oBates 017 — ryaok ...... TYI0K I'yI0K
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—[locne Toro, kak Bce moiw3oBarenu OynyT goOasneHsl, Haxmure '#', 4T0OBI BBINTH U3 peKHUMAa
— TIPOTpPaMMHUPOBAHUS
5.4 YaanuTh nojss30Baresic
5.4.1 Meroa 1: Ynanenue nofib30Baresiel IMyTeM BBOAA CEPUHHBIX HOMEPOB
Bounaure B peKuM IpOrpaMMHpPOBaHHA

—Haxwmure '7'

—BBeauTe cepuUHBIA HOMEP MoJb30BaTens (3 uudp)
— JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHI'HAJIa
—Baenure cepuiiHblid HOMEP nojb3oBares (3 uudp)
— JIBa KOPOTKHUX 3BYKOBBIX CHI'HAJjIa
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— Haxxmure '#', 4T0ObI 3aBEPLUIUTE ONCPALHIO

5.4.2 Metop 2: YnaneHnue nojib30BaTelIed MyTEM YTEHHS KapT MOJIb30BATEIIS
Bo#uauTre B pexUM NIPOTrPaMMHPOBAHNSA

—Haxxmure "7’

—[IpounTaTe KapTOUYKY MOAL30BATEISA

—OHH KOPOTKHUH 3BYKOBOM CHUI'HAJI, 3aTE€M JIBa KOPOTKHUX 3BYKOBBLIX CHIHAJIA
—[IpounTars KapTy APYroro noiIbL30BaATEIS

— OJIMH KOPOTKUH 3BYKOBOW CUTHAJI, 3aTE€M JIBA KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHTHaJa
—[IpounTaTe KapTy Apyroro 1nojab30BaTess

—O1H KOPOTKUH 3BYKOBOW CHIHAJI, 3aTeM JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBLIX CHTHAJIA

—HaxxmMuTe '#', yTOOBI 3aBepIIUTH OTIEPAIIHIO
5.4.3 YnanuTh BCE YYETHBIE 3aIlIMCH MOJIL30BaTEIICH
[Toxanyiicra, cmorpute pazaen 6, cOpoc K 3aBOJICKMM HACTPOHUKAM I10 YMOITYaHHIO
5.4.4 Tlpenocrepexenne: YaaaWB MOJb30BaTENILCKYI) KapTy, Mapoiikb MOJIb30BaTeNs Takke Oyaer
ABTOMATUYECKH Y/IAJICH U3 ITaMsITH.
5.5 Boixoj u3 pexuMa nporpaMMupoBaHus
Haxxmute '#' — JIBa KOpOTKHMX 3BYKOBBIX CHIHAJIA
5.6 IlapameTpsl gocTyna
5.6.1 Mcnonb3oBaTh KapTy WM 1ApOIb IS JTOCTYIa
BoiiauTe B pexuM nporpaMMHUPOBaHUs
—Haxxmure 'l' = Haxmure '0' — J{Ba KOpOTKHX 3BYKOBBIX CHTHAJIa
—Haxxmute '#', 4TOOBI BLINTH W3 peskHUMa MporpaMMHPOBaHHSA
[IpuMedanue: DTa ONIUA ONLUA 10 YMOIYAHHIO.
5.6.2 Mcnonb3oBaTh KaK KapTOYKY, TaK U HapoJib AJIs JIOCTYHA
Bo#aute B peKUM MporpaMMHPOBAHAA
—Haxmure '1' = Haxxmure '1" — [IBa KOPOTKHUX 3BYKOBBIX CHTHaJA
—Haxxmute #', 4TOOBI BRIHTH U3 peskUMa [IPOorpaMMHUPOBAHHS
5.7 HacTpoiiku 11apoJis noJjib30Baresis
5.7.1 OTKNOUUTE (PYHKIHIO H3MEHEHUA MapoJis MOJIb30BaTelIs
Bo#anre B peXuM mporpaMMHpOBaHIS
—Haxmute '1" = Haxmure '2' — [IBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHUTIHAlIa
— Haxxmute '#', 4T0OBI BBIMTH K3 PexKUMA [IPOrpaMMUPOBAHUS
[[pumeuanne: [lo ymonganuoo pyHKIHUS H3MEHEHUS TAPOIsA OTKIIKOYEHA.
5.7.2 BKIIIOYUTE U3MEHEHHE MTaposis
BoiiguTte B pexuM nmporpaMMHUpOBaHnS
—Haxmute 'l' = Haxmure '3’ — JIBa KOpOTKHX 3BYKOBBIX CHUTHAlA
—Haxxmure '#', 4TOOBI BBINTH U3 PEKUMa NPOrPaMMHPOBAHHS
5.7.3 I3MeHeHue nmaposis MMoJib30BaTe/id B 0OBIMHOM peKuMe
Ynepxusante '#' B TeUEHHE 2 CEKYH]I
—OnuH JJIMHHBIA 3BYKOBOM CUIHAJ, Torjaa /{Ba KOpOTKMX 3BYKOBBIX CHTIHAasIa
_"H]:JD‘-IHTHTL KapTty nojap30BdTC/IA
—OI1H KOPOTKHH 3BYKOBOHM CHUI'HAJ, 3aTEM JIBa KOPOTKHMX 3BYKOBBIX CHTHAJIA
—BBeauTre UCXOIHBIH NapoJik nojk3osares ([Tapons no ymomuanuro - 0000)
—BBenure HOBBIN napoib (4 uudp)
— BBenure HOBBIH 1apoJib CHOBA
— JIBa KOPOTKHUX 3BYKOBBIX CHMI'HAJIa
Onepauus 3aBepuIcHa
5.7.4 Usmenenne o0OIECTBEHHOTO MMapoJib
Bouaure B peKuUM nporpaMmMHupoBaHus
— Haxxmute '3’
— BBeauTe HOBBINM OTKPBITHIN Mapons (4 uudp)
— JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CUI'HAJIA
Onepauusg 3aBepiieHa
[Ipumeuanue: OTKPLITLIN NAPOJib 110 yMoiadanuio - '1234', HactoarenbHO peKOMEHIYETCS U3MEHUTD
3HAYCHUE 110 YMOIYaHUK) Cpa3y MMOCI¢ YCTaHOBKH.
[Tpumeuanue: [TyOnmaHbIi mapoas He MoxKeT ObITH TTpHcBOeHOo '0000",
5.8 YcranoBure TauMep 3a1€pKKH i1 OJIOKUPOBKU
BoiiguTe B peskuM O0porpaMMHUpPOBaHUS
— Haxxmute 2
— Breute Bpems 3aaepxkkH (2 uudp, B cexynmax)
— Haxkxmure '#', 4T00BI BBIATH U3 peskUMa IPOrpaMMHUPOBAHUS
Hanpumep: Eciin nonb30Barelib X04eT YCTAHOBUTL TaUMeEp 3a/IEpKKH Ha 3 ceKyHIbl, BBeauTe '03'.
3.9 moiepIBaTh aBapuHHAaA CUTHAIU3aus
5.9.1 OTKIFOYUTE BCTPOCHHBIN TaMIIep aBapuiiHash CUTHAJIN3alis
Bolaure B pexuM nporpaMMHUpoOBaHmus
— Haxxmure '4'



—Haxxwmure '0'
—Haxmure '#', 4TOOBI BBINTH U3 peXUMa ITPOrpaMMHUPOBAHHUA
3.9.2 BKIKOYUTL BCTPOCHHBLIM TaMIIep aBapuiiHas CUrHaIu3alus
Boiaute B pexuM nporpaMMHpPOBaHHUS
— Haxxmute '4'
= Haxxmure 'l
—Haxmure #', 4TOOBI BEIUTH M3 PEKUMA [TPOrpaMMHUPOBAHMS
IIpumeuanue: Tpepora BKIIOYEHA 10 YMOJIYAHHIO.
5.10 YcranoBUTh (PYHKIIHIO MPOBEPKH COCTOAHHA OIIOKHPOBKH
5.10.1 dyukuMsa NpOBEPKH cTaryca OJOKHPOBKH OOBIYHO HMCMOJB3YETCH B JIBYXJBEPHOH CHCTEME
nocryna. [locine akTuBanuu nmoab3oBareslb He OyAET JMOMYIIEH K JOCTYITY, ecliu 00¢ ABepH
He Oyayt 3akpeiTel. llens 2TOoM (yHKIMM 3akaw4HaeTcs B MPEJOTBpPANICHUU
HECAHKLMOHHPOBAHHOIO MEPCOHala OT BXOJa B COOCTBEHHOCTH, CJICAYSA aBTOPH30BAaHHBIM
[epcoHall.
5.10.2 OTKIIOYUTEL IPOBEPKY cTaTyca OJOKHPOBKH
Bouaure B pekKuM nporpaMMHpOBaHKsA
— Haxxmure '6'
= Haxxmure '0'
—Haxxmurte #', 4TOOBI BRINTH M3 PEKUMA TPOrpaMMHAPOBAHKS
5.10.2 BKIIFOUMTE NPOBEPKY COCTOAHUA OITOKMPOBKH
Boiigure B pexXum nmporpaMMHpOBaHHsA
= Haxxmure '6'
— Haxxmure 'l
— Haxkxmure '#', 4T0OBI BBIHTH U3 peKUMa HpOorpaMMUPOBaHUA
5.11 curnanuszanus JBepH
5.11.1 DTa QyHKIMA HCHoab3yeTcs IS oOHapy:KeHHs 3a0bLI JIM TIOJb30BaTe/lb, YTOOBI 3aMepeTh
JIBEpL 1ocie Toro, kak gocrtyn. Ilocne akruBaimyu, BHYTPEHHSAS TPEBOra CUCTEMbI OyIeT
AKTUBUPOBAHA, €CIIH ABEPHOU 3aMOK HE 3aHMMAIOTCA MOCHE TOTO, KAK MOIb30BaTEIb OTKPBLI
JIBEPE.
5.11.2 OTkiroueHue CUrHajau3aium
Boigure B pexxum nporpaMMHpOBaHUsA
— Haxxmure '8'
— Haxxmure '0'
— Haxxmure '#', 4TOOBI BBINTH U3 peKUMa MpOrpaMMHUPOBAHUA
5.11.3 BxhnouuTs OYAUIBHUK
—Haxmure '8’
—Haxxmure 'l
= Haxxmure '#', 4TOOBI BBIMTH U3 peKUMa MPOrpaMMHUPOBAHHA
5.12 Tarmep 3anepKKHU TPEBOTH
5.12.1 Dra (QyHKOMs HMCHOAbL3YETCd JUIA YCTAHOBKH TaMMepa 3aJepKKH Ui CUrHajia TPEBOTH
neepu. HanmpuMep, korjia CUrHajg ycTaHOBIEH Ha 3 CEKYHIbI, cHCTeMa OyJeT 3ByYarhb
CHUI'HaJIbl TPEBOT'H HENIPEPBIBHO, €CIIM JIBEPh HE 3aKPhITa Yepe3 3 CEKYH/IbI 110CJIe TOro, Kak
oH Obn OTKpwIT. Taimep Oyaer (YHKUMOHUPOBATH MPABUIBHO TOJLKO TOrIa, Koruaa
BKJIFOUCHA CUTHAIM3aIus JIBEPH.
5.12.2 Bouaure B peKuUM IIporpaMMHUPOBAHUSA
—Haxxmure '8' Haxmure '2'
— Enter Delay Time (2 uudp, B cexynmnax)
— Haxxmure '#', 4ToOBI BLIMTH U3 peKUMA IPOrpaMMUPOBAHKS
6. COpoc K 3aBOJICKUM HACTPOHKAM MO YMOTYaHHI)
Bonaure B pe:kuM mporpaMmupoBanusd — Haxmure '8 — Haxmure '6'
— J[Ba KOPOTKHX 3BYKOBBIX curHasna, Three Short Beeps
—Ilonoxaure 5 CeKyH/
— TpH KOPOTKHUX 3BYKOBBLIX CUIHAJIA
[Ipenynpexnenue: Bece monb3oBaTenbCcKue JaHHbIE OyayT yaajaeHbl. Bee mapomu OyayT yCTaHOBIIEHBI 3HAYEHHSA TI0
YMOITYAHHKIO.
7. UHCTPYKLIUM 110J1L30BATEIS
7.1 BBOZ ¢ MOMOIIBIO KAPTHI UK TAPOJIA
7.1.1 Ilaponb pomkeH OBITH BBEJCH MEHEE 9eM 3a 2 CEKYH/Ib]
7.1.2 Haxxmure '#', 4ToOBI OTMEHUTE BBOJI I1APOJIs
7.2 BBoja ¢ KapTOoM U maposem
7.2.1 CHagana npo4yuTanTe KapTOUKY MOJIb30BaTEIIS
— JIBa KOPOTKHX 3BYKOBBIX CHUTHAalIa
— Bpeaure napolib nojb3oBares
— JIBepb OTKpbIBACTCA
7.2.2 Haxxmute '#', 9T00BI OTMEHHUTH BBOJI TTAPOJIS
8. COpoc nmapoJg mporpaMMHAPOBAHMS JI0 3aBOJICKOTO 3HAYCHUSA
KopoTkoe 3aMbIkaHHE JIBYX INTHIPEKOB (J2) Ha ocHOBHOM mnare (cMm. CXemMy NOAKIYEHUA), 4TOOBI COPOCHTH
napoab NPOrpaMMHUPOBAHKS HA 3aBOJICKME HACTPOUKH.
9. (ABapuiiHas curHanusanusa) Pene curaana
CucreMa OTIHPABUT CUTHAJ TPEBOTH B CJIEAYIOIINX Clydasx.
| .Korna snekrpudeckuii noreHuuan AUX IN ciunikoM HH30K.
2.AKTUBUPOBAH aBAPUHHBIN CUTHAJ TaMIepa
3.Korja akTuBMpOBaHa CUrHalu3aums ABepu

K7612 Controleur d'acces multifonctionnel Clavier

1. Specification: See English Version
2. Reglages par Defaut

Mot de passe de programmation 881122
Mot de passe public 1234
Minuteur de délai de verrouillage 3 secondes
Autoprotection alarme Sur
Contact alarme de porte Hors
Controle d’état de verrou Hors
Temporisation d’alarme 0 secondes
Fonction de Modification de mot de passe Hors

Remarque : Il est fortement recommande que 1'utilisateur doit modifier les mots de passe par défaut avant de proceder
a d'autres environnements.
3. Sons et Lumiére des indicateurs
3.1 en Mode Normal
3.1.1 Lumiere LED verte: désactivée
3.1.2 Commande valide : Un bip court

3.1.3 Commande non valide : Un long bip
3.2 en Mode de programmation
3.2.1 Lumiere LED verte: allumée
3.2.2 Commande valide : Deux bips courts
3.3.3 Commande non valide: Trois bips courts
4. Annuler Commande Incompléte
Appuyez sur '#' avant la fin d'une sequence de commande annule la commande.
5. Instructions de Programmation
5.1 Entrez le mode de programmation
Appuyez sur '#
—entrer de mot de passe de programmation (6 chiffres)
—deux bips courts + feu vert sur
Remarque : Le mot de passe de programmation par defaut est '881122'
5.2 Modifier mot de passe de programmation
Entrez le mode de programmation
— Appuyez sur '0'
— Entrez un nouveau mot de passe de programmation (6 chiffres)
— Entrez a nouveau le nouveau programme de programmation
—deux bips courts
—Presse '#' pour sortir du mode programmation
5.3 Ajouter ou modifier la carte de l'utilisateur
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur 'S’
— Entrer le numéro de série (3 chiffres) — deux bips courts
—Présenter la premiere carte — un bip court, le puis deux bips courts
— Présenter carte — un bip court, puis deux bips courts du prochain utilisateur
—Présenter carte — un bip court, puis deux bips courts du prochain utilisateur
—
— Presenter carte — un bip court, puis deux bips courts du dernier utilisateur
—Presse #' pour sortir du mode programmation
5.3.1 Si la carte d'un utilisateur est perdue, utilisez le numeéro de série pour supprimer le compte de
['utilisateur. S'1l vous plait tenir un registre de tous les utilisateurs et leurs numéros de série.
5.3.2 Lors de l'ajout de plusieurs utilisateurs en séquence, le numero de série augmentera de 1 a
chaque fois qu'un nouvel utilisateur est ajouté.
Par exemple :
Entrez le mode de programmation
— Appuyez sur "5"
= Saisir a partir le numero de série (p. ex. 013)
— Lire la carte de ['utilisateur 015 — bip... bip bip
—Lire la carte de 'utilisateur 016 — bip... bip bip
— Lire la carte de I'utilisateur 017 — bip... bip bip

— Apreés tous les utilisateurs sont ajoutes, appuyez sur '#' pour quitter le mode programmation
5.4 Supprimer des Utilisateurs

5.4.1 Méthode 1 : Supprimez les utilisateurs en entrant des numéros de serie

Entrez le mode de programmation

— Appuyer sur "7"
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—Entrez le numéro de série de l'utilisateur (3 chiffres) = deux bips courts
—Entrez le numeéro de serie de l'utilisateur (3 chiffres) = deux bips courts

-----

5.4.2 Méthode 2 : Supprimer des utilisateurs par la lecture de cartes d'utilisateur
Entrez le mode de programmation

— Appuyer sur "7"

—Lire la carte de 'utilisateur — un bip court, puis deux bips courts

—Lisez la carte d'un autre utilisateur — un bip court, puis deux bips courts
—Lisez la carte d'un autre utilisateur — un bip court, puis deux bips courts

5.4.3 Supprimer toutes les comptes utilisateur
S'1l vous plait se référer a la section 6, Rétablir les parametres par défaut
5.4.4 Attention: en supprimant la carte d'un utilisateur, le mot de passe de l'utilisateur sera
automatiquement efface de la mémoire.
5.5 Quitter le Mode de Programmation
Appuyez sur '# — deux bips courts
5.6 Options d'Accés
5.6.1 Utiliser une carte ou un mot de passe pour accéder
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur 'l' = Appuyez sur '0' = deux bips courts
= Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
Remarque : Cette option d'acces est I'option par défaut usine.
5.6.2 Utiliser une carte et un mot de passe pour accéder
Entrez le mode de programmation
= Appuyer sur 'l' = Appuyer sur 'l' = deux bips courts
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
5.7 Parametres de mot de passe utilisateur
5.7.1 désactiver la fonction de Modification de mot de passe utilisateur
Entrez le mode de programmation
= Appuyer sur 'l' = Appuyer sur '2' = deux bips courts
— Appuyez sur '# pour quitter le mode de programmation
Remarque: la fonction de modification du mot de passe est désactivée par défaut.
5.7.2 permettre Modification de mot de passe
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur 'l' = Appuyer sur '3' = deux bips courts
= Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
5.7.3 Moditier mot de passe utilisateur en Mode Normal
—Maintenez la touche '#' pour 2 secondes
—un long bip, puis deux bips courts
— Lire la carte utilisateur — un bip court, puis deux bips courts
—Entrez le mot de passe original de l'utilisateur
(Le mot de passe par défaut est 0000)
= Entrer nouveau mot de passe (4 chiffres)
— Entrer nouveau mot de passe a nouveau
—deux bips courts
Opération complete
5.7.4 Modifier mot de passe Public
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "3"
— Entrez un nouveau mot de passe public (4 chiffres)
—deux bips courts
Operation complete
Remarque : Le mot de passe public par defaut est '1234', 1l est fortement recommandé que
l'utilisateur change la valeur par defaut juste apres l'installation.
Remarque : Le mot de passe public ne peut pas étre réglé sur '0000'.
5.8 Reglage de la temporisation de verrouillage
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur '2'
— Entrer dans un temps de retard (2 chiffres, en secondes)
= Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
Par exemple : Si I'utilisateur souhaite régler la temporisation de retard a 3 secondes, entrez '03'.
5.9 Définir l'alarme de sabotage
5.9.1 Désactiver I'alarme anti-sabotage intégré
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "4"
— Appuyer sur "0"

— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
5.9.2 Activer alarme anti-sabotage integre
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "4"
— Appuyer sur "1"
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
Remarque : Alarme de sabotage integre est activee par defaut.
5.10 Vérification du statut de verrouillage
5.10.1 La verification du statut de verrouillage est generalement utilisce dans un systeme d'acces a
deux portes. Lorsqu'il est activé, 1'utilisateur ne sera autoris¢ pour l'acces que si les deux
portes sont sécurisées. Le but de cette configuration est d'empécher le personnel non autorisé
d'entrer dans la propriéteé en suivant le personnel autorise.
5.10.2 Désactiver la vérification du statut de verrouillage
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "6"
— Appuyer sur "0"
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
5.10.3 Activer la vérification de 1'état de verrouillage
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "6"
— Appuyer sur "1"
— Appuyez sur #' pour quitter le mode de programmation
5.11 Alarme d'état de verrouillage
5.11.1 Cette fonction permet de detecter si l'utilisateur a oubli¢ de verrouiller la porte apres 1'acces.
Une fois active, 'alarme interne du systéme sera activée si le verrouillage de la porte n'est
pas activé apres l'acces.
5.11.2 Désactiver I'alarme
Entrez le mode de programmation
— Appuyer sur "8"
— Appuyer sur "0"
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
5.11.3 Activer 'alarme .
— Appuyer sur "8" =
— Appuyer sur "1" Fx
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation -
5.12 Temporisateur de retard d'alarme
5.12.1 Cette fonction permet de régler la minuterie de retard pour l'alarme d'état de verrouillage. Par o
exemple, lorsque l'alarme est réglée sur 3 secondes, le systeme emettra des alarmes en |
continu si le verrou ne s'arréte pas 3 secondes apres son ouverture. La minuterie fonctionnera

correctement que lorsque I'alarme d'état de verrouillage est activée.
5.12.2 Entrez le mode de programmation
— Appuyez sur "8"
— Appuyer sur '2'
—Entrer dans un temps de retard (2 chiffres, en secondes)
— Appuyez sur '#' pour quitter le mode de programmation
6. Rétablir les parametres par defaut
Entrez le mode de programmation = Appuyez sur '8' = Appuyez sur "6"
—deux courts bips, trois bips courts
— Attendre 5 secondes
—trois bips courts
Attention: Toutes les donnees utilisateur seront effacées. Tous les mots de passe seront réglés sur des valeurs par
de¢faut.
7. Instructions pour l'utilisateur
7.1 Entrer avec une carte ou un mot de passe
7.1.1 mot de passe doit étre entré en moins de 2 secondes
7.1.2 Appuyez sur '# pour annuler I'entrée du mot de passe.
7.2 Entrer avec une carte et un mot de passe
7.2.1 Lire la carte d'abord
—deux bips courts
—Entrer le mot de passe utilisateur
—Porte s'ouvre
7.2.2 Appuyez sur '#' pour annuler 'entrée du mot de passe..
8. Restaurer le mot de passe de programmation aux parametres d'usine
Court-circuiter deux broches J2 sur la carte principale (voir schéma de cablage) pour restaurer le mot de passe de
programmation par défaut.
9. Relais de signal d'alarme
Le systeme enverra un signal d'alarme dans les circonstances suivantes.
l. Lorsque le potentiel electrique d'AUX IN est trop faible.
2. Lorsque l'alarme de sabotage est déclencheée.
3. Lorsque I'alarme d'etat de verrouillage est déclenchee.



